1. Wallescher Drachenbootverein e.V.

Ausschreibung

Veranstalter:
Ausrichter:

Termin / Zeitraum:

ort / Gewasser:

Regeln:

Rennklassen Samstag:

Startanlage:
Wettkampfstrecke :
Zeitnahme:

Distanzen am Samstag:

Rennklassen Freitag-
abend:

Distanzen am Freitag:

Ehrung:

14. Hallescher
Drachenboot Cup

DrachenbootBundesliga

Freitagabend, den 05.06.2020 (Nachtrennen fiur Sportteam und
erfahrene Funteams), ab 22:00 Uhr (optional buchbar und kostenfrei)

Samstag, den 06.06.2020, von 10.00 bis 19.00 Uhr

1. Hallescher Drachenbootverein e.V.
1. Hallescher Drachenbootverein e.V.

Sportkomplex Osendorfer See
Am Tagebau 200
06132 Halle (Saale)

Es gelten die Teilnahmebedingungen des Veranstalters und Wettkampfregeln
des Deutschen-Drachenboot-Verbandes (DDV). Boot, Paddel und Steuerleute
werden gestellt. Es werden Zeitldaufe, Ausscheidungsrennen und Punktlaufe
gefahren. Jedes Team startet mindestens drei Mal.

1 Trommler
1 Trommler
1 Trommler

*
*
*
*
*
*
*
*

Fun™? Women:
Fun™?Mixed:
Fun™? Open:
Fun-Sport Mixed:
Sport Women:
Sport Mixed: 16 - 20 Paddler™ 1 Trommler
Sport Open: 16 - 20 Paddler™, 1 Trommler
Sport Smallboat Women 208 - 10 Paddler™, 1 Trommler
*5
*5

14 - 18 Frauen,
14 - 18 Paddler™, min. 6 Frauen,
14 - 18 Paddler ® freie Besetzung,
14 - 18 Paddler™®, min. 6 Frauen,
16 - 20 Frauen,

1 Trommler
1 Trommler
, min. 6 Frauen,

Sport Smallboat Open™ 08 - 10 Paddler™, 1 Trommler”

5
5
5
5
5
5
5
5
5
Sport Smallboat Mixed™* 08 - 10 Paddler™, min. 4 Frauen, 1 Trommler™

Starterbricke fur die 250m Distanz (abhéangig vom Baufortschritt)
6 Bahnen mit einer Wassertiefe von mindestens finf Metern.
eigene Video Zieltechnik

250 Meter alle Rennklassen, 100 Meter und 2250 Meter Sport Mannschaften

Fun-"1?2und Sport Mixed: 16 - 20 Paddler™, min. 6 Frauen, 1 Trommler™

100 Meter und 250 Meter

LA“ Finale 1. - 3. Platz mit jeweils einem Pokal, die weiteren Platze mit
Urkunden. In den weiteren Finals jeweils der 1. Platz mit einem Pokal.
Beste Kostumierung, hierbei werden sowohl die Kostiimierung als auch
die Teamperformance und der Schlachtruf gewertet. Pramierung 1. - 3. Platz.

"' Fun- Teams, welche den Drachenbootsport nicht betreiben (max. 2 Drachenbootsportler). Die Sportler diirfen nicht auf Schlag sitzen.

"2 Fun- Teams starten ausschlieRlich mit durch den Veranstalter gestellten Paddel.

*2 Smallboat ausschliellich fir Teams, die im Verein den Drachenbootsport betreiben. Smallboate sind sehr anfallig fiir Wellen.

** Smallboat Mixed startet nur, wenn mindestens 6 Teams melden. Andernfalls werden die Teams dem Open zugeordnet.

" Gemal AGG werden mit vorrangig mannlichen Personenbezeichnungen (Paddler, etc.) weibliche, divers und mannliche Personen angesprochen.
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1. Wallescher Drachenbootverein e.V.

14. Hallescher

Ausschreibung Drachenboot Cup

Party: Im Anschluss an die Siegerehrung

Meldetermin: Ist ab sofort bis spatestens 01.06.2020 madglich. Der Veranstalter behéalt sich
vor, kapazitatstiberschreitende Meldungen nicht zu beriicksichtigen.

Ansprechpartner: Markus Schneider, Tel. 0174/768 46 19
Meldeanschrift: Per Anmeldungsformular unter www.drachenboot-halle.de.
Startgebihr: Einmalig pro Team 160€ (Fun, Sport), 130€ (Smallboat),

Nachtrennen kostenfrei
5 € gehen an ,,Verein zur Forderung krebskranker Kinder Halle e.V.*

Training: Ein Training ist in der StartgebUhr enthalten. Weitere sind gegen eine
zuséatzliche Gebuhr von 50,00 € / Training und bei freien Kapazitaten nach
durchgefuhrtem ersten Training buchbar. Die Termine sind nach Anmeldung
online buchbar.

Verpflegung: Fur das leibliche Wohl ist wie immer gesorgt.
Ubernachtung: Von Freitag bis Sonntag kann bei uns gezeltet werden.
Bankverbindung: Kontoinhaber: 1. Hallescher Drachenbootverein e.V.

IBAN: DE48 8009 3784 0000 2345 67

BIC: GENODEF1HAL

Kreditinstitut: Volksbank Halle (Saale) eG

Verwendungszweck:  14. Drachenboot Cup / Teamname (erforderlich)

Bemerkungen: Zuschauer sind bei freiem Eintritt herzlich willkommen.
(Hupfburg, Partyzelt, Musik)

Drachenboot Bundesliga:Mitglieder der Drachenboot Bundesliga kdnnen bei uns Punkte erpaddeln, mehr
Informationen bekommt ihr unter http://www.drachenbootbundesliga.de/

Wir freuen uns auf EUCH!

folgt uns:

Tipps-News-Bilder-Videos zu den Veranstaltungen und den 1. Halleschen Drachenbootverein e.V.
bekommt ihr u.a. unter:

https://www.instagram.com/1.hallescherdrachenbootverein
https://www.facebook.com/1.Hallescher.Drachenbootverein
https://www.youtube.com/user/Drachenbootcup

http://www.drachenboot-halle.de/

http://live.drachenboot-halle.de/

"' Fun- Teams, welche den Drachenbootsport nicht betreiben (max. 2 Drachenbootsportler). Die Sportler diirfen nicht auf Schlag sitzen.

"2 Fun- Teams starten ausschlieRlich mit durch den Veranstalter gestellten Paddel.

*2 Smallboat ausschliellich fir Teams, die im Verein den Drachenbootsport betreiben. Smallboate sind sehr anfallig fiir Wellen.

** Smallboat Mixed startet nur, wenn mindestens 6 Teams melden. Andernfalls werden die Teams dem Open zugeordnet.

" Gemal AGG werden mit vorrangig mannlichen Personenbezeichnungen (Paddler, etc.) weibliche, divers und mannliche Personen angesprochen.
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1. Wallescher Drachenbootverein e.V.

14. Hallescher

Teilnehmerliste Drachenboot Cup

Teamname:

Name, Vorname (in Druckbuchstaben) Unterschrift
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Der Unterzeichner erklart, dass er die Teilnahmebedingungen und Sicherheitsbelehrung vor der Veranstaltung gelesen
und dessen Inhalt und Bedeutung verstanden akzeptiert hat.

Diese Liste ist komplett ausgefullt zur Teamcaptainbesprechung dem Veranstalter zu Ubergeben.
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1. Wallescher Drachenbootverein eV.

14. Hallescher
Rennablauf Drachenboot Cup

1. Wertungsmodus Fun Teams:

Die Summe der Zeiten der beiden Vorlaufe ist maRgebend fir die Eingruppierung in den
entsprechenden Finallauf.

2. Wertungsmodus Sportteams:

Bei jedem Lauf (250, 250, 100, 2250 Meter) gibt es genauso viele Punkte fur den 1. Platz wie
es Mannschaften gibt. Der jeweils ndchste Platz bekommt einen Punkt weniger.
Rechenbeispiel mit 5 Mannschaften:
Platz 1 = 5 Punkte
Platz 2 = 4 Punkte
Platz 3 = 3 Punkte
Platz 4 = 2 Punkte
Platz 5 = 1 Punkt
Dies gilt so fur alle Strecken, man kann also maximal 4*5 Punkte bekommen = 20 Punkte.
Bei Punktegleichheit zahlt der direkte Vergleich tGber die Distanz von 2250 Meter.
3. Ablauf der 2250 Meter:
Gestartet wird
= aus dem Stand
» mit 15 Sekunden Zeitversatz
» auf der Hohe des Ziels Uber die Distanzen 100 und 250 Meter
* in umgekehrter Reihenfolge des ersten 250 Meter Laufes
= es werden zwei Runden (vier Wenden) gefahren.
4. Nachtrennen am Freitagabend:
Der Ablauf wird zur Teamcaptainbesprechung um 21 Uhr bekannt gegeben

Meine Orte-Editor

% Meine Orte | @ Aktionen~

+ . Sie missen sich Anmelden, um lhre
Ortsliste zu speichern

&8 Nicht gespeicherte Ort...

Start und Ziel

Wende 1 und 3

Wende 2 und 4
k] ®

Seite 4 von 6



1. Wallescher Drachenbootverein e.V.

14. Hallescher

Lageplan Drachenboot Cup

Umland des Sportkomplex Osendorfer See

AN\ Halle

ey
—
—

Parkmaglichkeiten

Die Straf3e "Am Tagebau"
kann einseitig auf
kompletter Lange als
Parkplatz genutzt werden.
Direkt vor Ort gibt es
KEINE zusatzlichen
Parkmdglichkeiten.
Den Anweisung der
Einparkhelfer ist dabei
Folge zu leisten.

Fiir Gaste mit
Behinderung stehen
selbstverstandlich
Parkplatze in unmittelbare
Nahe zur Verfligung.

Osendorfer

€ 3= Merseburg

</
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16.
17.
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19.

20.
21.
22.

23.
24.

25.

26.

27.

. _ 14, Hallescher
Teilnahmebedingungen | Drachenboot Cup

Teilnahmeberechtigt sind nur Teams, die innerhalb von 5 Tagen nach Anmeldung das Startgeld Uberwiesen haben,
ansonsten verlieren sie ihre Startberechtigung. Anmeldeschluss ist der 01.06.2020. Die Teilnahme ist begrenzt.
Alle Teilnehmer nehmen an der Veranstaltung auf eigene Gefahr teil. Der Veranstalter haftet weder fir Personen noch
fur Sachschéaden.

Den Anweisungen des Organisationspersonals, sowie deren Beauftragten, ist zur eigenen Sicherheit uneingeschrankt
Folge zu leisten. Sie werden mit der Unterschrift auf der Teamliste von jeglicher Haftung befreit.

Teams, die nicht piinktlich zum Start erscheinen, werden vom Rennen ausgeschlossen. Eine Riuckzahlung der
Startgebuhr ist ausgeschlossen.

Jedes Team hat sich spétestens 20 Minuten vor der geplanten Startzeit am Einstieg (Marshalling) einzufinden.

Der Genuss von Alkohol im Drachenboot ist verboten. Die Helfer im Marshalling sind berechtigt, Personen mit
Ubermafigem Alkoholkonsum vom Rennen auszuschlie3en.

Startbahn, Boot und der jeweilige Steuermann werden grundsétzlich durch den Rennmodus bestimmt. Es besteht keine
Wahlmadglichkeit.

Allein der Steuermann gibt im Boot die Kommandos.

Das Startkommando lautet: ,,Are you ready - Attention — Signalton“. Es darf grundsatzlich erst bei Ertdnen des
»Signaltons” gepaddelt werden. Ist ein Boot nicht startbereit, muss dies der/die Trommler/-in durch eindeutiges
Schwenken des Trommelstocks anzeigen.

Das Zielgericht entscheidet tGber den Zieleinlauf (Zielvideo). Einspruch kann gegen eine Gebuhr von 20 € erhoben
werden.

Jeder Teilnehmer erklart, dass er in der Kleidung, die er wahrend des Rennens im Boot tragt, 200 Meter schwimmen
kann. Bei Teilnehmern unter 18 Jahren muss das schriftliche Einverstandnis der Eltern dem Teamcaptain vorliegen.
Aufgrund des héheren Risikos dirfen beim Nachtrennen nur erfahrene Teams starten. Vereine, die den
Drachenbootsport betreiben (Kategorie Sport) sowie Teams, die schon bei mindestens 5 Drachenbootrennen gestartet
sind (Kategorie Fun) und damit die Situation einschatzen kdénnen.

Nach dem Zieleinlauf bleiben alle Teammitglieder sitzen und heben sich eventuelle Freudenspriinge oder Siegerposen fur
das Festland auf.

Bei Beachtung der oben genannten Regeln kann es nicht zu einer Kenterung des Drachenbootes kommen. Sollte
trotzdem dieser Fall eintreten, gilt der Grundsatz ,Mensch vor Material!“ Das Bootsmaterial wird von den Begleitbooten
gesichert.

Die Boote und Paddel werden vom Veranstalter gestellt. Dieses Material ist wahrend des Trainings und des Wettkampfes
von den Teilnehmern pfleglich zu behandeln. Vorsatzliche oder durch unsachgeméafe Nutzung herbeigefuhrte
Beschadigungen werden durch den Teilnehmer ersetzt.

Das Betreten des Bootes ist ausschliel3lich barfuld oder in sauberen Bade- oder Bootsschuhen gestattet.

Die vom Veranstalter bereitgestellten Aufenthaltsflachen werden von den Teilnehmern nach der Veranstaltung so
verlassen, wie sie vorgefunden wurden. Kosten durch eventuelle Beschddigungen oder Verunreinigungen werden
ausnahmslos durch den Verursacher getragen und durch den Veranstalter den Teams in Rechnung gestellt.

Der Meldende verpflichtet sich, diese Teilnahmebedingungen seinen Teammitgliedern vor der Veranstaltung zur Kenntnis
vorzulegen und dass jeder Teilnehmer auf der Teamliste unterschrieben hat. Diese Sicherheitsbelehrung ist fur jeden
Teilnehmer unterschriftspflichtig. Fur die Vollstandigkeit und Korrektheit der Teamliste ist der Teamcaptain
verantwortlich. Diese Liste muss komplett ausgefullt und unterschrieben zur Teamcaptainbesprechung
abgegeben werden.

Werbung fur Firmen, Vereine oder anderer Organisationen ist nur in Absprache mit dem Veranstalter erlaubt, da
bestehende Sponsorenvertrage Exklusivrechte beinhalten.

Offenes Feuer (Feuerstellen, Grillgerate in Betrieb) und Nutzung von Notstromaggregaten ist verboten.

Bei Abbruch der Veranstaltung durch héhere Gewalt besteht kein Anspruch auf Ruckzahlung des Startgeldes.

Alle neuen Teams mussen mit mindestens 14 Personen an einem Training teilnehmen. Ausnahmen entscheidet der
Veranstalter.

Funteams starten ausschlief3lich mit durch den Veranstalter gestellten Paddein.

Das Mitbringen von Glasflaschen und alkoholischen Getrénken ist verboten. Es werden Kontrollen durchgeftihrt. Bei
Nichtbeachten kann ein Platzverweis durch den Veranstalter ausgesprochen werden.

Dem Veranstalter wird gestattet die im Rahmen der Veranstaltung erstellten Bilder und Videos zu Zwecken der
Eigenwerbung zu verwenden.

Von den Bedingungen abweichende Regelungen kénnen in der Teamcaptainbesprechung kommuniziert werden. In
diesem Fall gelten die in der Teamcaptainbesprechung verkiindeten Regeln.

Das Parken ist nur auf den vom Veranstalter ausgewiesenen Flachen erlaubt.
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